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aeromodelismo

N e

eqe suplemento de aeromodelismo ha sido realizado con ma

AT,
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terial publicado en las pégings de la revista |.Gpn, se ha fra
tado de conservar el miama egpiritu de los modelos publica
doa en ella,no ae pretende llegar al aficionado que va partici
ra #n conciraca nl al que ya estl avanzado en c=la thenica -.
aimplemente se trata de que el aficionado diatrule «1 arromo
delismo como 1o hecemos nogotros, la const ruceibn de nn nio
Aelo aimple, el balancearlo para luego verlo volar son Lodas
mta| as que tienen un encanto eapecial para ¢l que gusta de es
te holiby, agqui encontrarf detalles v explicaciones que le se
rn Gtiles no aBblo para dar sua primeros pasos sino para pa-
gar muchas horas entretenidas armando y viendo volar sus
modelos o construyvendo vistosas manuetas, adembs cncontra
r& la técnica del UC y como practicarlo.




AEROMODELISMO

MATERIALES Y HERRAMIENTAS

Al iniciarnos en el aeromodelismo debe- r. -
mos saber cuiales son los materiales vy <p—
herramientas a utilizar, as{f como conocer .

los nombres de las distintas partes del

modelo. Veamos:

MATERIALES

Madera balsa, planchas, tacos y varillas
para la estructura,

Papel de seda japonés para el revesti-
miento.

Cafia de la India o bambil para bordes
marginales, curvas, efc,

Alambre de acero para patas, ganchos y
patin.

Hoja de celuloide o acetato para venta-
nillas y parabrisas.

Madeja de goma para motor.

Cemento para aeromodelismo.

Frasquito de Dope para el entelado.

Tapaporos para la madera.

Barniz blanco para entelado o madera.

Pinturas varias para aeromodelismo.

Pasta blanca de pegar o cola plastica
para entelado, etc.

Y para completar: papel plateado, cha-
pitas de aluminio, hilo de coser, planchita
de limina terciada, palillos de dientes,
alfileres, etc.

Todo esto para distintos detalles, sobre
todo en las maquetas.

HERRAMIENTAS

Tablero de madera no muy dura para
trabajar sobre él y poder clavar alfileres y
chinches.

Papel de lija fino "000", escofina o
limitas para las uflas.

Taquito de madera para colocar la lija.

Lépiz con punta afilada,

Regla o escuadra milimetrada,

Compdés de lapiz,

Cajita de alfileres y chinches,

Cortaplumas o trincheta muy afilada y
hojita de afeitar con uno de los bordes
protegidos con cinta adhesiva.

Tijeras, martillito y pincita de depilar.

Pincita para doblar y cortar los alambres
de acero,

Hoja de papel celofdn para poner sobre
el plano a trabajar.

Pincelito de pelo de marta o similar.

Banditas de goma, broches de tender
ropa, clips, etc. para sujetar las uniones,

-
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Y AEROMODELISMO
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Para los que se inician en aeromodelis-
mo damos aqui una serie de fuselajes fa-
ciles de hacer, tanto para planeadores co-
mo para aviones con motor a goma.

Comenzaremos con el mas sencillo v
con el que debe iniciarse aquel que nunca
hizo ningiin modelo anteriormente, es el
de “palito” o varilla, que, como puede
apreciarse en el dibujo, no tiene nada de
complicado,
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CHAPITA
FRONTAL

VﬁRILLA AL;‘IERE

DE ACERD ‘
GANCHOS

LOS FUSELAIJES

Luego podemos seguir con el de plancha
de balsa, calcando la forma del plano que
dispongamos, como pueden ver, en caso
de hacerlo para motor a goma, lleva una
caladura en su parte media y a lo largo,
por donde pasa la goma a los ganchos, y
en la que también se inserta el alambre del
tren de aterrizaje.

BLOCK DE
ANARIZ

CALADURA PARA
LA GOMA MOQTOR

Seguimos con uno de varillas, un poco
mas complicado que los anteriores pero el
mas sencillo entre los de su clase. Cortare-
mos las varillas de balsa de acuerdo al
plano, luego de pulirlas con lija fina proce.
demos al armado de su armazén para des-
pues revestirlo con papel de seda japonés,

i

ESQUELETO
*\ DE VARILLAS
DE BALSA




Para su construccion colocaremos el pla-
no sujeto con chinches sobre un tablero, y
sobre el plano un papel celofin o traspa-
rente para evitar ensuciar el plano con
restos de cemento y pegaduras con este.
Como ven en el dibujo, las varillitas las
iremos sujetando con alfileres siguiendo la
linea del disefio ¥y uniendo sus extremos
con gotitas de cemento, una vez secas las
uniones, quitaremos los alfileres levantan-
do el bastidor, luego haremos el otro late-
ral que después se unira al anterior con las
variﬂitaa travesanos. Y ya tenemos el ar-
mazon listo.
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ALFILERES

MONOCOQUE - DE PLANCHAS DE BALSA

REFLERZ20S
DE VARILLAS

~

También tenemos el fuselaje mono —

cogue o til—?ﬂ “cajon’”, que haremos con
cuatro planchas de balsadelgada que uni-
remos por los bordes entre s1 y que refor-
zaremos con las cuadernas de varilla,

Estas son cuatro maneras de comenzar
con algo sencillo, desde luego guidndonos
siempre por i}]ann»s que habremos adquiri-
do de modelos ya perfectamente proba-
dos. Mas adelante y con mis experiencia,
podemos realizar nuestros propios di-
senos.

(ON REFUERZOS

CON CLUADERNAS
EN EL. DORSO
. ¥ VARILLADE

SLTJETANDO EL ARMAZON
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REDONDQO

- DE CUADERNAS Y
VAR LLAJE

Otros tipos de fuselaje son, el de forma
triangular con varillas o planchas de balsa,
o mas complicado todavia, el redondo
con cuadernas de plancha y varillas, el
rectangular, con refuerzos, cuadernas, vy
varillaje en el dorso, y otras variadas for-
mas y tipos, pero esos mas complicados
los haremos cuando tengamos mayor ex-

periencia.
-



Construir el ala de un aeromodelo no es
tan dificil como parece, aquf les doy paso
a paso y en forma sencilla las instruc-
ciones.

Ante todo lijaremos bien las planchas y
varillas de balsa a trabajar, luego calcare-
mos sobre la plancha las costillas a cortar.

AEROMODELISMO LAS

Cuando se trate de costillas iguales, hare-
mos una sola que tomaremos de molde
para las demas, usando siempre la misma
como plantilla, Una vez cortadas se juntan

-
o il

todas en un block sosteniéndolas con
alfileres y se les hace los cortes de los
encastres por donde pasarin los largueros

interiores, luego le pasaremos lija fina con
un taco de madera, dejando parejos los
perfiles. Ya listas y preparado ¢l plano con
su papel celofin arriba, colocaremos el




Y ARMANDO EL

larguero sosteniéndolo con alfileres en sus
costados insertando las costillas en sus
lugares, cuidando que queden parejas y
uniéndolas con el larguero con suficiente
cemento. Cuando sequen, arrimaremos los
bordes de ataque, de fuga y marginales
cementandolos en su posicibn correcta y
sujetdndolos con los alfileres.

Dejaremos secar y luego quitaremos los
alfileres despegando el ala del papel y
Eﬂtucandu las imperfecciones del cementa-

0,

Apoyaremos el ala sobre una superficie
lana y lijaremos los bordes de ataque, de
uga y marginales ddndoles el perfil que

marca el plano.

El diedro lo lograremos haciendo un
corte en dngulo en la mitad de los bordes
y larguero, quedando el ala separada en
dos mitades, Colocaremos una mitad so-

AR A

bre la mesa plana y cementaremos la otra
mitad en dngulo poniendo un apoyo que
la sostenga ddndole a la altura el doble del
diedro que indica el plano y as{ obtendre-
mos el diedro exacto en cada punta del

ala, luego pegaremos los refuerzos de
ldmina de terciada en la mitad del largue-
ro, sosteniéndolo con broches, al secar
cementaremos la costilla central.

Con los timones y estabilizadores utili-
zaremos los mismos procedimientos de
armado, 7



Ya que a algunos chicos se les crean
problemas al entelar sus modelos, aquf
les vamos a dar unos consejos para que
no se quejen de que les quedd arrugado,
se les pegoted, o el papel les quedé torci-
do.

El entelado se hard por separado, antes
de montar el modelo.

AEROMODELISMQ ——

Procuraremos usar papel de seda japo-
nés, por lo liviano y resistente, este lo
conseguiremos en cualquier casa del ra-
mao,

Si comenzamos por el ala, utilizaremos
el papel con la fibra de este en foma lon-
gitudinal, es decir, a lo largo del ala, ha-
ciendo que el borde de fuga coincida con
el borde del papel, dejando el sobrante
sin cortar (F.1) para luego cubrir la parte
superior. Por lo tanto trataremos que las
partes a cubrir estén bien pulidas. Para
pegar utilizaremos pasta blanca o barniz
de aeromodelos, pero sin exagerar en la
cantidad.

PARTE INFERIOR DEL A LA

ENTELANDO

B PASAR EL

PEGAMENTO

1 POR LOS % .
Em.::-&s S

L CORTAR DENTADO
PARA LAS CURVAS

Con un pincelito suave pasaremos el
pegamento sobre los bordes de las costi-
llas y bordes de fuga y ataque de la par-
te inferior del ala (F. 2) que apoyaremos
sobre el papel y luego completaremos el
pegado presionando suavemente con los
dedos. Hecho esto, pasaremos el pega-
mento sobre los bordes de la parte supe-
rior del ala y daremos vuelta el papel so-
bre el borde de ataque, continuando por
encima y terminando en el borde de fuga
(F. 1) tratando de que vaya tomando la
forma de las cotillas y evitando en lo po-
sible grumos o arrugas muy marcadas.

En caso de alas de forma eliptica o
bordes curvos, podemos entelar ambas
superficies por separado, marcando antes
el contorno y dejando un sobrante de 4

O 6mm. para doblar y pegar sobre los bor-

des de ataque y fuga (F. 3). Con el re-




AEROMODELOS  :.......

ENTELARAN

vestimiento de timones y estabilizadores POR SEFARADO
procederemos de la misma forma.

Una vez seco el pegado, rociaremos las
partes, pulverizando con agua, sin exce-
derse, para que se estire el papel. Cuando
esté seco le pasaremos una mano de bar-
niz o dope dindola pareja y extendién-
dola bien, al secarse podemos darle una
0 dos manos mds, si fuera necesario, y
dejar secar sin moverlas para que no se
deformen. (Figs. 4 y 5).

El fuselaje lo revestiremos por partes,

marcando en el papel los contornos a cu- <
brir. laterales, parte superior y parte infe- LUEGO L&S PEGAREMO

i i ! 3 EN SUS CORRESPONDIEN~-
nor O por secClones segun sea la estruc i
e tura del mismo. (Fig. 6). TES LUGARES 9




AEROMODELISMO

DE HELIiCE

GANCHOS

El grosor ird de acuerdo al tamafio del
modelo y la potencia que desarrollaré la
goma motor. En los dibujos s8 mues-
tra el procedimiento para hacer estos
ganchos en el que se utilizars una pincita
para doblarlos, si se posee una morsa,
tanto mejor, pues el alambre de acero es
algo duro de trabajar.

Primero se haré el gancho en el que va
sujeta la goma, en la parte posterior de
este, dejando el eje recto para poder
pasar el “plug”, las arandelas, perlita y
hélice. Luego, con mucho cuidado, se
haré el doblez en Ia parte delantera
donde engancha la hélice. (ver dibujos)

También mostramos el gancho de cola,
que se puede hacer de acuerdo a como va
a ir sujeto al modelo, de una sola pieza,

USANDO

EL ALAMBRE

DOS TIPOS DE GANCHOS

- ——
-

DOBLAR CON
UNA PINZA O i

- @ %' died

LOS ELEMENTOS
FASAN POR EL EJE

I : HELICE
y k&~
PERLITA

DOBLAR EN LA PUNTA Y
ENGANCHAR BN LA HELICE

ﬂ
m
O

7IPODE GANCHO AL QUE SE
LE AGREGA UN RESORTE QUE
AL SOLTAR , LA HELICE GIRA LIBRRE

" H
k. N
! A ENROSCADA
: EEETTEN! LA HELICE

L |
2 ' < ‘
A T

AL DESENROSCaAR,
LA HELICE QUEDA LIBRE

T——



DE ACERO

PATAS DEL TREN DE ATERRIZAJE

Aqul damos varias formas de patas,
estas se hardn de acuerdo a como irdan
sujetas al tipo de fuselaje del modelo.
Los ejes de las ruedas quedarén rectos
para que estas pasen con su arandelita,
luego se doblarén sus puntas hacia arriba
para que las ruedas no se salgan, también
se puede usar hilo y cemento, pero
recuerden gue las ruedas deben girar
libremente.

LAPARTEDE
ARRIBA SE

ADAPTARAS
AL TiPO
DE FUSE~-

LAJE

g

GANCHOS

POSTERIORES
COM PATIN
DE COLA

£

7

DOBLAR
HACIA
ARRIBA

ey

HE:D
ru} ENTO
CON CON AMORTI -
REFUERZO GUADORES

CORRIGIENDO LA TROMPA

Cuando hagamos el block de la nariz,
lo dejaremos sin pegar en el fuselaje, solo
encajara en el frente de éste como
muestran los dibujos, la misma presién
de la goma lo mantendrd en su lugar y
nos facilitara corregir la direccion del eje,
agregandole una cufiita de madera segn
la tendencia a desviar que tenga el
modelo en su trayectoria.

PEGAR. ENCAJA EMNEL
NARIZ ‘wope

FUSELAJE

S| TIENE TENDENCIA A
VIRAR A UN COSTADO

~F 1K

-

-1 €

SE COLOCA DEL LADO GLE VIRA

cuNa 73 - ﬂ{ﬂ; o
?x@\@ \:__ | T&l:
81 TIBNDE 4 CABREAR sl Pica

OLUoCAR LA ARRIBA COLOCARLA, ABLDC

1



Muchas veces cuando hacemos un aero-
modelo le damos importancia a las alas,
timon, fuselaje y poca o casi nada a la
helice v tal vez es esa |a causa que aunque
entendemos por qué un ala debe tener
perfiles determinados para que vuele, a la
hélice se le presta poca atencion, pero si lo
hiciérs 10s, nuestro modelo volaria mu-
cho m« or vy hasta alcanzaria un vuelo mas
largo.

Comencemos por sefialar ciertos errores
en la construccion de helices; las dos palas
no estdn balanceadas o el eje pasa fuera
del centro de gravedad de la hélice, el
angulo de cada pala es demasiado pronun-
ciado o demasiado poco, ya que los dos
extremos restan perfurmance a la hélice,

*

DIAMET RO

'x
]
i
"
I

-#'

un diametro demasiado chico (tamaio de
la helice) de acuerdo a las medidas del
modelo, angulos desiguales de |as palas 0
curvas de las mismas desiguales.

Aungue agul no entraremos en todos
los problemas de aerodinamica que pre-
senta una helice, marcaremos ciertos pun-
tos que seran importantes en la construc-
cion de las mismas, ya que muchas veces
no nos conforman las de plastico y quere-
mos ‘'‘fabricarlas” con nuestras propias
manaos.

Observermnos la Fig. 1 y veremos que |a
helice es un ala rotativa que se “enrosca"
en el aire, tiene como el ala, un borde de
ataque y de fuga o salida, ademads como
cierto tipo de ala, tambien cada pala posee

12
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{PAW DE LAHELICE }

EL AVION
VA HACIA
ADELANTE

FABRICA TUS PROPIAS HELICES

CUB O DE MARERA
DURA, CORTAR LOS

ANGULOS CORRECTOS

f‘\-\\

una superficie concava y convexa de cada
lado, fa Fig. 2 nos muestra el tipo mas
sencillo de construccion de una hélice que

varias veces dimos en la revista, el centro o
cubo se hace con una madera dura vy las
palas con madera balsa, el dngulo de esas
palas lo daremos en el cubo central y el
eje debe pasar por el centro de este, la Fig.
3 nos muestra como con dos maderitas y
ur eje de alambre podemos ver si las
hélices estan bien baianceadas, al hacerlas
girar no debe guedar, cuando termine de
hacerlo, con una pala hacia abajo, ya que
eso indica que esa pala es mas pesada que
la otra 0 que el agujero donde pasa el eje
esta fuera de centro.




El otro lLipo de helice es completamente
tallado de un blogue de madera Fig. 4, en
este casa no es tan facil como el otro,
pero con cuidado podemos conseguir un
buen resultado, observen que en la parte
de adelante de la hélice, la superficie de la
pala es convexa y la parte de atras es
concava, el ancho de cada pala debe ser de
un tercio mas gue el grosor del blogue,
sjemplo; si el blogue de la madera es de
12 mm,la pala debe tener un ancho de 18

. : J.r' |
N /

= A i i
LA HELICE ¢ ' A
BIEN BALAN~- Una pala del ancho menor que el grosor

M de la madera dara por resullado una helice
[ v) CEADA DEBE de un pasa menor, 2.
] | QRUEDAR Otro punto importanie es el tamafio gue Pl

HORIZONTAL debe lener la helice que para los modelos ?E‘

con motor a goma debe ser de UN

TERCIO DE LA ENVERGADURA DEL j‘Au%u:
MODELO i

OTRA MANERA SENCILLA
DE HACER UNA HELICE

-

] ORIFICIO
JUSTO EN

e

-— . e - -

'\ = DARLET Eb
i = FORMA
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La Fig. 5 muestra un sencillo mecanis-
mo que deja libre a la hélice cuando el
motor a goma deja de actuar y asi

resenta menor resistencia, ya que la

élice gira libre.

La Fig. € nos muestra otro mecanismo
que al dejar de actuar el motor a goma, las
palas se plegan ofreciendo la mepor resis-
tencia posible y esto se logra por las-palas
avisagradas hechas de alambre y un tubito
metélico.

Chicos, con esto creo que habremos
aclarado algo la construccion de las héli-
ces, a las que les recomiendo dar una
terminacion prolija, ya que una vez lijadas
deben ser Em:&radazry lustradas para que
presenten una superficie pareja al maxi-
mo.

Aunque aqui para no complicar |as
Cosas no lo hemos dado, también puede
hacerse una hélice de una sola pala vy
tompensar con un tubito con un poco de
plomo el peso de la pala del otro lado, con
esto se logra hacer una hélice que ofrece
poca resistencia y solo se talla una pala
que siempre resulta mas ficil.

14

LA GOMA MOTOR i

ESTA ENROS CA-
DA Y PRESIONA
EL RESORTE

(ENGANCHA) N

HELICE DE

A -

AL DEJAR ¥
PE G/IRAR , %
AFLODA EL




: Sabemos lo que cuesta tallar en balsa una

RECORTAR : hélice y si la h‘-}tccm{:-s con un cubo central
PUNTAS, 41 la inclinacién de las palas no es exactamen-
LIJAR Y : te igual, aquf les MUESLIO un sistema que no
PULIR v ! tiene esos Inconvenientes y que no es muy
—y i dificil de hacer. Como ven en los dibujos se

' trata de cortar varias planchitas de balsa
delgada y pegarlas como indican los dibujos
luego con cuidado recortaremos las puntas
y 3 paso de las dos palas quedard automi-
ticamente igual, sélo falta balancearls y
listo ya tengremns una hélice que rivalizara

CORTAR _ con cualquiera de las que venden en el
PLANCHITAS > L comercio.

DELGADAS .
TODAS |GUALES e BALANCEO

<« Y PEGARLAS
EN ABANICO
PARTIENDO
DEL
CENTRO

QUEDAR
HORJIZONTAL




UNO SIMPLE

LA BANDITA DEGOMA 1] .
DEBE ESTAR LO SUF|~
CIENTEMENTE TIRAN TE
COMO PARA QUE LA

RUEDA YUELVA INMEDIA -
TAMENTE A SUPOSICION
AL HACER EL IMPACTO

Muchas veces, el aterrizar un modelo
triciclo, el fuerte impacto contra el suelo
puede resentir la estructura del mismo o
hacer que de algunos botes debido a la
rigidez de la pata de su rueda delantera.
Para evitar esto damos aqui algunas ideas
con las que podemos amortiguar el gol-
pe.

Se trata de hacer que la rueda delante-

16

OTRAS VARIANTES

poS HODAS
DE CHAPA

D LURA

FPIANMEO

BANDITA
DE GOMA

/ CLAVITO
SOSTEN

— AMORTIGUADOR PARA TREN DE ATERRIZAJE

ra absorba el impacto mediante un siste-
ma sencillo de amortiguacion, donde la
rueda se retrae levemente al hacer con-
tacto con el suelo para luego volver a su
posicion normal evitando saltos y golpes
bruscos.

Los dibujos muestran algunas variantes
que pueden ser aplicadas tanto en mode-

los de motor a goma como en U Control
o Radio Control.

SE ESTIRA

VUELWVE .
A8 .7

POSICIEN . °

Aqui VEMOS

COMO SE RETRAE
ELCONJUNTO AL
TOCAR EL SUELD
PARA VOLWER LUEGDO
A SU POSICGON NORMAL

SIGUE SLAVE, SIN BOTES




USANDO EL CEMENTO

CINTA
ADHESIVA ~

e

Chicos, trabajar con el cemento es un po-
co delicado, aqui les doy algunos conse-
jos paora evitar los tan comunes
"enchastres’.

Unos pALILIOS DE MADERA
DURA EN PUNTA, ¥ OTROS

CuUANDO EL POMO TENGA LUINA  ACHATADOS COMO ESPATLILA
PERDIDA , DEJUAR SECAR EL SERVIRAN PARA RETOCAR
CEMENTO SOBRE LA ROTURA Y LMPIAREL CEMENTO

Y LUEGD ENVOLVER CON SOBRANTE S| QUEREMDS
CINTA ADHES/IVA. gy agg_?'ﬁﬂsﬁﬂﬂ

Mo PRESIONAR NUNCA ELPOMO
POR S PARTE MEDIA PLES
SE ARRUINARIA SIN REMELDIO.

BN cAsO DE PERDER EL
TAPONC|TO DEL POMO, PO-

Lo correcto ES cOMENZAR YN CORTEEN 'V EN EL DEMOS SUSTITUIRLO POR
DESDE St BASE ¥ AL LLEGAR  PICO DEL POMO SERVIRA UNALFILER Q CLAVITO
ALAMITAD APLANARCON ON  PARA CONTROLAR LA SALIDA  SEGLIN EL DIAMETRO DEL
LAPIZ E IR ARROLLANDOLO  DEL LIQUIDO, CUANDO SE ORIFICIO DEL PICO AL QLE

MANTENIENDOL O BIEN TAPADQ. TRATE DE ARISTAS DELGADAS. HABREMQS LIMPIADO ANTES

17




ALINEACION DEL ALA

ALERON ¢
DEL TIMON |
POSICION O®

(ORRECTA

|

¢ TIMON DE DIRECCION

“re. € GIRA A LA IZQUIERDA

0!--%=:

e GIRA A LA DERECHA

IALERON ESTABILIZADOR

vvey = HAC/A ARRIBA TREPA
0= ¢ ESTABILIZADOR

~*"R_ HAC/A ABATO, PICA
18

\e— INCORRECTA

AEROMODELISMO

—— CENTRANDO

DISTANCIA A RECORRER

ALERON ESTABILIZADOR
POSICION Q%

Siempre que tratamos de hacer volar un
modelo de avion en escala nos encontramos
con que no podemos centrarlo porque su
disefio no permite modificar la posicion del
ala o la trompa; resultado: nos conformamos
contemplando su pinta de avion real en la
repisa,

=0

Esperamos un dia calmo y elegimos un
lugar de pasto lo suficientemente alto para
que proteja al modelo de nuestros posibles
errores, procediendo a centrarlo de acuerdo
al siguiente método recomendable a todos
aquellos que posean un modelo a goma de
caracteristicas similares, es decir los que
como corresponde a un avion real, su vuelo
se controle corrigiendo la posicion de los

- 20 MmTs —»
o,

Es importante antes de cada vuelo
controlar la alineacién del ala que colocare-
mos solamente con dos banditas de goma
cruzadas, esto permite que se desprenda en
un aterrizaje forzoso evitando roturas.

Iniciamos las pruebas de planeo con los
alerones en la posicion 00 (fig. 1) es decir
derechos. Enfrentando el modelo contra el
viento lo lanzaremos hacia un punto en el
suelo distante unos 20 metros. Observemos
Su trayectoria y comparemos con la fig. 2.

A) Corregir aleron del estabilizador suave-
mente hacia abajo.

B) Corregir aleron suavemente hacia arriba,

Atencion: la correccién debe ser de menos
de 1 mm. por vez, en forma progresiva
realizando varias pruebas hasta Ograr un
planeo correctao.

Ya podemos empezar las pruebas de
potencia con unas 50 vueltas de hélice.
Lanzar el modelo nuevamente en linea recta

hacia adelante (0jo, recomendamos no revo-

alerones del timon y del estabilizador (figi1) ¥®arlo). Si muestra tendencia a virar en




UN MODELO A GOMA EN

HACIA ARRIBA - TREPA

ESCALA

DEMASIAD O )

ALERON

CORREGIR BATJANDO EL ALERGN

HACA ABAJO - PICA

CORREGIR SUBIENDO EL ALERON

circulos cerrados, debemos corregir el timon
de direccion a la derecha o a la izquierda
segiin el sentido de giro (igual que cuando
manejamos una bicicleta), hasta lograr circu-
los de unos 50 metros de diametro a la
derecha, Las modificaciones del aleron de
timon deben ser menos de 1 mm, por vez y
aumentando 10 vueltas de helice cada vez
que logramos el circulo deseado hasta llegar

a un maximo de 90 vueltas de helice, punio
de ajuste que nos brindara un excelente
vuelo lleno de realismo.

NOTA: Creemos conveniente pegar cn el
campo con una gola de cemenlo los hordes
de los alerones, para evilar quce al trasladarlo
a casa. se modilique accidentalmente [a
posicion del centrado

4

DEMASIADD
ALEROAMN

ENTRA EN

’ ‘i PERDIDA
h

“




LOS APARATITOS DE RESORTE

PROPORCIONADOR

Esta herramienta es mas que nece-
saria para los amantes del aeromodelis-
mo o los que acostumbran a hacer cual-
quier tipo de planitos y deben ampliarlos
al doble, al triple o al cuédruple. Tam-
bién sirve para reducir proporcional-
mente cualquier medida de un plano, si
observamos el aparatito veremos que si
lo colocamos para ampliar al doble las
puntas mas cortas tienen una distancia
entre ellas que son justo la mitad de la
distancia que hay entre las puntas maés
largas, por lo tanto si queremos ampliar
al doble medimos con las puntas més cor-
tas y las més largas nos indican justo el
doble de esa medida y si medimos con las
puntas mas largas las més cortas nos in-
dican justo la mitad; por lo que podemos
tanto reducir como ampliar un plano al
doble, triple o cuadruple. Con un poco de
atencién podemos hacer otras perfora-
ciones y conseguir otras proporciones UN TORNILLO
pero yo aqui para no complicar las cosas DLE BRONCE
les doy un medidor de sélo tres medidas UNE LAS PARTES

que son las méds usadas.

20




7‘\ PERFIL maderitas las puntas tanto de un lado

1 como del otro deben gquedar juntas justo
en la punta. Esto es importante ya que al
abrirse y tomar medidas deben dar

proporciones exactas porque si las pun-

;e

LAS PUNTAS DE LAS tas no se enfrentan, cualquier diferencia
DOS TABLITAS DEBEN se marcaria proporcionalmente.
COINCIDIR Desde el primer momento que lo

usemos ya nos daréd muy buen resultado,

M
/ se entiende que 8 medida que le tomemos
4 o /l la mano podremos sacarle més el jugo y
x- < uasta hacerle otras perforaciones para
P tener otras medidas de proporciones de
g las que més nos hagan falta.

La construccién de este proporcionador
es muy fécil, les recomiendo hacerlo de /
madera pero también pueden utilizar en CQ
su ;nnltruunlﬁn aluminio, plédstico o cual- <
quier otro metal, los agujeros donde va el
tornillo deben tener las distancias que se ELTORNILLO
indican en el dibujo como también deben CAMBIA DE E
conservar las distancias entre ellos y las AGUIERQ SEGUN
puntas (el dibujo estd al tamafio natural LA PROPORCION
por lo que sélo tienen que calcarlo y las
medidas quedardn exactas).

Un detalle importante es como hacer
las puntas. Observen que al cerrarse la
especie de tijera que forman las dos




Aqul les doy algunas ideas para seguir
paso a paso en la construcciéon de una
maqueta, observando los dibujos veran
que esto les servird en especial a los que

' ‘
3 PREPARANDO MAQUETAS 5
recién se inician y no saben como em- &0

' ' CORTA- |
pezar. COMEN ZAREMOS CON EL FUSELAJYE. LUEGO CON UN
Les aconse|o usar madera balsaque es L0 HAREMQOS CON UN PLUMAS AF/LADO |

la més facil de trabajar, otro defallle im-  BLOCK DE BALSA DONDE @ IREMOS CORTANDO
portante es comenzar por un modelo sen- CALCAREMQOS LOS _

LAS PARTES
cillo, en las revistas se han publicade PEREILES
muchos tipos y entre ellos encontrare-
mos alguna facil para comenzar, lvego
poco @ poco se pasard a modelos mas @
elaborados, |la tferminacién debe ser
prolija y en especial les recomiendo el
pintado don esaltes que den una termi-
nacion aceptable.

MATERIALES
| e

LEPIZ DE CORTAPLUMAS
PLUNTA
AFILADA

LITA FINA ymnwmgon :#5 ;

JINTES DE ca.r.mcm PIEZA
LITJAREMOS LA MADE RA
SGLIENDO LA VETA

TABL I!.ﬂ
Loy P
CHINCHES
o, ™ P~
ALFILERES

g

PINCITA DE
| nspn..a.n BROCHES

Tﬂlﬂfﬂm

LIDA FINA
coM,

@
,,

FAPEL DE
cCalLcare

PINCE LITO







Algunos chicos me preguntan como de-
ben hacer para que las maquetas que pintan
les queden bien, pues encuentran dificulta-
des en los detalles pequefios etc. Bien, aqui
les doy unos consejitos que les servirdin

de ayuda.

| S

PINTURA
ESMALTE

XX

FPINTUHKA FPARA
AEEDMODELISMO o

&

oL

PREPARANDO AGDARRAS
LOS

COLORES 7T Ty
o E o TR

24

L
0 ALIVIANAN-

: DO LA
PINTURA

REVOLVER

lo. — Utilizaremo pintura al esmalte,
brillante o mate, segiin lo requiera el mode-
lo del avion, estas pinturas se pueden adqui-
rir en casas de aeromodelismo o en su de-
fecto usar pintura al esmalte comtin, como
las que’se utilizan para puertas, ventanas u
otros detalles de la casa. Como la cantidad
necesaria no es mucha, volcaremos un poco
de cada color en frasquitos o potecitos chi-
cos (de esos que viene los remedios) con sus
correspondientes tapitas para conservarlos
cuando no los usemos. La pintura conviene
que sea liviana para que no se formen gru-
mos, aunque haya que pasar dos o tres ma-
nos, y eso lo lograremos agregindole un po-
quito de aguarrds, cuidando que no quede
muy chirle y revolver bien antes de pintar.

——eee 1

20. — El pincelito a utilizar debe ser suave,
de pelo de marta o similar.

PINT ANDO

30. — Una vez terminadas las piezas, ya
pulidas, procederemos al pintado. Cuando
se trate de un modelo complicado, con pa-
rantes, hilos, aélices, etc. es decir de los
llamados “antiguos™, conviene pintar pieza
por pieza antes de ensamblar, dejando libre
de pintura los espacios a cementar, esto
permite trabajar los detalles de distintos co-
lores como insignias, nimeros, dibujos etc.
con mas facilidad. Por supuesto, antes de
entrar en detalles debemos dar a las piezas
todo el color pleno de fondo, si el modelo
es de guerra, camouflado, haremos un color
de fondo y luego lo cruzaremos con las
manchas del otro color.

CAMOUFLANDO

MODELD
=IMPLE

40. — Cuando se trate de un modelo mo-
derno, de lineas lisas, sin detalles complica-
dos, podemos armarlo antes de pintar y lue-
go darle todos los colores plenos para des
pués agregarle los detalles de escarapelas
etc. Esto queda al criterio de cada uno.




MAQUETAS

SCSTE MRIENDO 4
COMN UM
wibion | SeSimMMs
PINCIT A
DETALLES

Las piezas pequefias, ruedas, escapes, héli-
ces, montantes, ametralladoras, etc. las pin-
taremos pot separado, v para no ensuciarlas
tomdndolas con los dedos, lo haremos con
una pincita de depilar o pinchindolas con
un alfiler finito que sostendremos con los
dedos mientras pintamos. Iremos pintando
por parte, y una vez seca, seguiremos con el
otro lado, no nos apresuremos, esperemos
que sequen bien antes de pasar otra mano
aunque nos lleve horas o dias. Sobre el fu-
selaje, alas y timones una vez pintados y
secos, dibujaremos los detalles con mucho
cuidado, cuando se trate de lineas como
divisiones, alerones, tornillitos, tapas,radia-

x
 — I

dores, etc. lo haremos con un plumin y tin-
ta china o un buen marcador. Los que no se
animen a pintar las escarapelas o matriculas
directamente sobre el modelo, pueden ha-
cerlas aparte en papel delgado, pintarlas
con acuarela o tintas, luego recortarlas, pe-
garlas sobre el modelo con cola plistica y
pasarles por arriba una mano de barniz tras-
parente. También se pueden utilizar calco-
manias que se venden en las casas del ramo.
Para detalles de ventanillas, cabinas, etc. si
no queremos pintarlas de negro podemos
usar trocitos de papel plateado que recorta-
remos y pegaremos en los espacios que co-
rrespondan.

RETOCANDO
DETALLES

e

USANDD
PAFPEL PLATEADD

Cuando las piezas estén listas v armada la
maqueta, con un pincel fino retocaremos
con los colores correspondientes las imper-
fecciones que se hayan producido en las
uniones donde cementamos las partes.

No nos olvidemos, luego de usar los ele-
mentos, agregar un poquito de aguarris a
las pinturas y taparlas bien, lo mismo que
los pincelitos, lavarlos con aguarrds y luego
con jabOn hasta quedar bien limpios y sua-
ves, esto nos servird para tener todo en con-
diciones cuando necesitemos usarlos nueva-

mente. 25




2 Pl. ANEABDRE! 11

.--"'"'"I
B
— il I
-
DDIXE@ i
g |
5= —

FUSE [AJE 4 |
-F"F f

4:' . b ~ . l— — — — F— i i e R B s e b
T!": Q@L“'HH ‘*:: :::"—H:‘:. H:“xk":\:“x H.L"‘*“:“*x A N AT I TR x&xmv\ﬂv—m‘m{ﬁ

f < G M —>
PESO

CEMENTAR ALA SOBRE

FUSELADQE ¥ TIMON

@ SOBRE AlLA

PR
= ol

T — —

e p——_




CEMENTAR

Y
= CON

ALFILERES

SOSTENE

ALA

REFUERZQ\
PLANCH 174 —>
OE MADERA

8AJ0O EL




[ =——-10,8 (M | B — _ R FORRAR EL

- — - e ) . i i pﬂru m” "
= — = VIRADOR , SE ! 2 LIRS, a _l ﬂ Q kot (g‘\i‘ \8 @'R PAPEL JAPONES
2 : SUJETA CON DOS | = : ¥ O CELOFAAN
= % GRAMPITAS DE *di
-8 - _\beleabs A - 3 E D ¥
- ; Lo v BLANDD u-,: VP LATERALES = DIEDRO 3
= > | Tmon i R 5. Q)s om 5cm

8 +
o
REDOND EAR %2 ESPEsOR
o nﬂ%h‘:‘*?mm\?ﬁ ..............

El planeador Tuiti, que lieva ese nombre en honor a
nuestro pajarito mascotn que nos visita dia a dia en In
ventana, es un planeadorcito muy inferesante que bien
construido ,nos dardi muchas horas de diversion con sus
vuelos largos y suaves que es capaz de tomar térmicas v
hacernos pegar un buen susto por temor a perderlo, les
recomiendo colocarle el aleroncite gue lo hard volar en
amplios circulos y si lo toma una térmica no se alejard del

lugar.

Aurq]ut Yo aqui les explico que lo construyan en madera
balsa Yos que no la condigan utilicen pars Ins alas Telgopor
usando el método de

Ianamiento y tapado de poros como
se indico en pasadas pu

clones.

EL TUITI

PLANNAPOR DI VUELO SUAVE

FUSELAJE

Con una varilla de pino o sauce y tres planchas de balsa
(cortar dos  iquales y la del centro) ésta va
‘nferior de la varilla, las otras dos son laters
el cuerpo de la cabina, antes de montarias lijemos y
redondeemos los cantos dando forma a Ia . menos
donde va apoyada el ala y los timones, otros dos detalles a
tener en cuenta son el recepticulo para colocarle municio-
nes (LASTRE) y el ganchito para el remolque,

ALA

Hacer dos mitades, cortar, lijar, rebajando en los bordes de
fuga dindole el perfil {ver dibujo) luego hacer los AguUjeros y
cementar ambas partes dindole o diedro, forrar con papel
jsponés o celofdn.

a en la parte
para formar

COLA Y TIMON

El timén va en dos partes, en Ia de arriba puede hacerse el
virndor cortando la plancha uniendo luego con dos
trocitos de alambre fino para doblarlo, cuando se lije esta
Parte rebs jar Ia parte de atrds.

La cola se hace en dps partes y sus partes traseras se
rebajan al lijarla, lue&:‘u- cementan al fuselaje, observen en
los dibujos que el timén se pega sobre ellss en la mitsd,

el timén de protundidad es optativo y se hace igual que

el de direccion.
terminado de todo el modelo se hace con todo culdado
ljando todas las partes antes de pegarlas v dindole un
regluo antes de pintar a gusto,
ra balancearlo cologuen los dedos indices bajo Ia punta
de las alas @ Ia altura donde e dibujo indica como centro de

FUSELAJE : vARILLA

DEMADERA DE PINO O SAUCE
DE 945 cMmS OB LARGO, POR
1.5 DE ALTD ¥ €M ESPESOR

s
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MITAD DE ALA

PLANCHA DE BALSA
~ - DE6MM X 9,5m pe
© ANCHO ¥ 392 cmDE
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gravedad, ¢l modelo sostenido de esa forma debe guedar
apenas inchnado hacia adelante v para lograr esto cologue-
mos lastre en el recepticulo. luego hagimosle efectuar un
vauchio de proeba que debe hacerlo largoy v suave, sino lo
logra habra que graduar ol lastre hasta lograrlo, si pica se
saci lastre v siose encabrity habri que agregarle municiones,
el lanzamiento debe hacerse vsando el hilo con la argollita,
les recomicndo correr contra el viento pero no muay ripido
va que el plancador no debe volar a mucha velocidad como
sus hermanos mavores que algtin dia podremos pilotear ya

F.5™

.H.-.F--——d-—-r—-l---—-—1

-

.Emnrnm. DE -
BALSA DE 2 mm

_ I35

ESTABILIZADOR S, A :

- (MITAD) =y— !
— | t I I
* TIMON DE ! :
PROFUNDIDAD = |
———————— " om ———

LARGO MITAD DE ALA 32 cm

CALAR LOS
TRES CIRCULOS

LLERON DE b

ACETATO - CEMENTAR LA OTRA

MITAD FORMANDO
EL DIEDRO —

(que éstos nos servirin de entrenamiento, para mi es regio
verlos volar, también me entusiasma ver las gaviotas dando
esos largos planeos, todos los piajaros me gustan, h:lﬁin el
Tuiti, que es un gorrioncite muoy inteligente que vive e
libertad acompanado de sus hijitos que nunca lo dejan solo.

1 ALERGN VIRADOR (OP TATIVO)
51 NO SE HACE EL DE TIMOR]

FORERAR ALA COM
PAFPEL JAPOMES

-

PARA LASTRE

ARGOLLA
DE LANZAMIENTO
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EL PICAFLOR

-realizado nos dard muchos vuelos que nos de|arén
asombrados, el ala puede ser como lo Indican los
dibujos o la de telgopor como les expliqué en mu-
chos otros modelos.

Comencemos dibujando el ala a las medidas in-
dicadas sobre un papel que apoyaremos en una
tabla donde una ver recortada las costillas y lar-
gueros la fijaremos sobre ese dibujo y la manten-
dremos en su lugar medlante aiflleres hasta que
seque el cemento, una vez seco se procede a ll|ar las
partes &speras y se entela con mucho culdado con
papel japonés, o el que no consiga,pvede usar papel
barrilete u otro papel liviano, el papel se pega
primero en el borde de fuga de la parte inferlor y

—_— —— =
— N — o

SEPARACION

L AT ENTRE CQSTILLAS
P )

F3 X2 x210mm 4z m —>

e

- — — =

e R —

COSTILLA QUE VA
PEGADA AL FUSEL .
2 x F Mm

— L Y

BORDE DE ATAQUE . VARILLA DE B XZ x 200 M.

BORDE DE FUGA - VARILLADE 2 X5 X 180 MM ~(LARGO DE CAPAMITA

UN AVIONCITO —
PARA ENTRENAMIENTO

luego apoyando sobre lo ya pegado daremos la vuel-
ta al mismo y pegaremos en el borde de fuga pero
esta vez en la parte superlor, las costilias y el borde
de ataque deben empastarse para que queden pe-
gadas, una ver seco se recorta ¢l sobrante y 3e
vaporiza agua para que cuando seaue no que-
den arrugultas cuanoco le demos una mano de dope
coloreado. Las cemas paries del modelo estan
superexplicadas en los dibujos, les recomiendo ll]ar
cada parte antes de montaria, las rueditas pueden
comprarias hechas o hacerlas con la maquinita de
agujerear como les expliqué en otras construc.
ciones (autito de Bicho y Gordl) la hélice también
pueden comprarla hecha o construiria como les ex-

plico en los dibujos.

Cms e m— T

— e ™ — —

PUNTAS DE ALA
PLANCHA DE
BALSA DE J mm

(Hacer 2)

— — =
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HELICE — 120 CMS. DE LARGO

§ paLa Md)

& MELICE ; i :,\

= PEGAR LA OTRA
f

«—5% cm —> TAQUITO DE PALA EN SENTI-

DE PLANCHA DE BALSA MADERA DO OPUESTO

- o mm— q§

PERFIL DE PUNTA PERFIL DEL EXTREMOQ

INTROPUCIR EN LA 1CM POR LADO
RANURA ¥ PEGAR (CUBO DE LA HELICE)

DE ALA QUE VA PEGADO AL FUSEL.
VA EN CHAAFLE PARA s
ENTELAR PARTE DE FORMARE|L DIEDRO v
ARRIBA SOLAMEAITE . DIEDRO ™
s ﬂ. -,,_IL I ‘_.,:..H - -:.*.. AM CO — _—F
e S T PAPEL DESPRIECE
—. JAPONES

w!
'\-’ [ 2

nélice lancémoslo como explique méas arriba y
corrijamos la Inclinacién de nariz o de cola colocén-
dole masllla o plastilina hasta que efectie un vuelo
largo y suave, después demos toda |a fuerza a la
goma (unas 200 6 230 vueltas) y lancémoslio contra
el viento siempre con suavidad, este modelo tam-
bién decola desde el suelo pero lanzéndolo se logran

vuelos mucho méas largos.

Una vez listo y con los colores que querramos ~ OR/FIC/O PARA \[%f Pa
darle a nuestro gusto ya podemos balanceario, EL EOE ALGO, = {
elijamos un dfa sin viento y con pocas vueltas a la INCLINADC, : : ¢ |

e u

| DETALLE DE LA TROMPA
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":'i ganchas y el e|e asi coma el fren de aterrizaje los
As

Ei “matar!’ utllizaremos media melra de goma
especial para seromodelos y con los ganchos ¥ 8la
como indican los dibujos is monteremos. una ver
cenirado &l modelo al moter le daremos 30 vueltas
en ol sentido de 18s agujas del reloj para slectusr el
primer vuelo de prueba y Ia primera vez o lanza.
remos confra el vienfo sin mucha Impulasa, en el
momento que el modelo deja la mano tambidn se
sudlta la hélice, sl todo estd blen cenfrado ¥ &l

roodela planea largo yva podemos darie dosclentasy
vueltas & la héllce y hacerio volar de verdad. L

Raremos de alambre de acero fina: ol Himdn ¥ el
plaro oe cola deben ser blen Iljadas v deben mon-
tarse bien alineades. no deben quedar torcidos, ob.
serven el detalle de las arandelitas y I periita gue
lfeva el ejie de la hilice.




Este sencillo planeador estd totalmente
construido en plancha de madera balsa.
Su tamafio es el doble de la reproduc-
cibn que damos aquf, es decir, que lo-
mando las medidas de estos planos debe-
mos multiplicarlas por dos (lem= 2 cm.)
o si lo prefieren, pueden usar el sistema
de cuadriculado para ampliario, luego no
tendrin mds que cortar las piezas, pulir-
las y pegarlas con cemento.

Como ven, las planchas son de 1,5
mm.. salve las cuadernas y costillas que
seran de 2 mm., por lo tanto, resultard
un modelo muy liviano, de unos 62 cm.
de envergadura v 38 cm. el largo del fu-
selaje.

FUSELAJE

Cortaremos los cuatro lados que forma-
rin ¢l “cajon™ del fuselaje con sus res-
pectivas cuadernas, y procederemos a ce-
mentar. primero un lateral con Ja parte
inferior. o fondo, a todo lo largo de los

@ AEROMODELISMO — PLANEADOR TO-BA

bordes y sujetando con alfileres para
mantenerlo, luego cementaremos las cua-
dernas en sus respectivos lugares, dejundo
secar bien (las partes curvas se logran co-
locando la madera frente al vapor de
agua hirviendo de una pava). Luego pega-
remos el otro lateral, y la parte superior,
dejando libre el lugar donde va el ala, y
cuidando que todos los bordes gueden
prolijjamente unidos. La trompa la refor-
zaremos con un taquito de madera, de-
jando un espacio entre este v la cuaderna
No. 1 para poner el lastre (trocitos de
plomo o municiones),

También haremos los orificios en los
lados para pasar las dos varillitas de ma-
dera dura que sostendrin las gomitas del
ala. Observen que en los laterales, en el
espacio donde va el ala, es levemente
mds bajo donde apoya el borde de fuga,
lo que le dard un dngulo de incidencia
positiva.

ESTABILIZADOR - PLANCHA DE 1.5wm.

PEGAR EN LA PARTE INFERIOR DE! FUSELATE

Una vez cortadas las dos mitades, les
daremos una ligera curvatura utilizando
el vapor de agua, luego les pegaremos en
la parte inferior las costillas, una en cada
mitad de ala v otra en cada extremo de
la parte central, estas Qiltimas las pegare-
mos con una leve inclinacibn, para cuan-
do. al unir las dos mitades, formen el
diedro que serd de 10 cm. en una sola
punta si tenemos una de las mitades apo-
yada sobre el tablero, lo que dard al co-
locarla sobre el fuselaje, 5 ¢cm. por cada
punta. (ver dibujo).

TIMON Y ESTABILIZADOR

El estabilizador va pegado en la parte
posterior e inferior del fuselaje. Observen
que también lleva una leve incidencia pe-
ro al contrario del ala, El timén lo pega-
remos sobre el fuselaje cuidando que
quede en perfecta escuadra con el estabi-
lizador., También pegaremos el patin en
la parte inferior, y media, de la trompa.

CUADERNAS , PLANCHA DE 2 mm.

1 2 S

PEGAR EN LOS LUGARES mmc.aﬂo.g 3

(TODO-BALSA)




HACER EL TIMON
APARTE DEL
FUSELADR

«— PLANCHA DE 1,5 e ————

FUSELAJE - PLANCHA DE 1,5 mm.
CORTAR DOS LADOS IGUALES

TAQUITO DE
BALS.A PARA
REFORZAR
LA TROMPA
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El ala ird tomada con dos banditas de
goma en los pasadores.

Finalmente podemos pasarle una mano
de dope y decorar pegando tiritas de pa-
pel de colores a gusto, la cabina puede
ser negra o plateada.

El balanceo lo conseguiremos agregan-
. do o quitande plomo en el receptéculo,
: "t"a lo tenemos listo, y ahora... |A vo-
ar. .
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DESPIECE

CURVAR ElL ALA
CON VAPOR

3 CEMENTAR BIEN
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DETALLE DEL EN-
SAMBLE Y PEGADC
DE LOS LADOS DEL FUSELAJE
COMl LAS CUADERMNAS
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SLIDETAR EL AtLA (‘capa PUNTA)
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e v “EL COLITAS”

AI.A PEGAR Aﬁlm

do mejor que las pala- LARGUERO (HacER DGEJ 31X 15 m X 2mMm

bras, los que no consigan C
balsa usen una madera livia- __r..::____l"__j 23 ““ ==
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de balsa como de telgopor an-
tes de montar las partes hay
que superlijar y tapar los
poros ya que eso lo hard pe-
netrar con més facllidad
cuando vuele (recuerden que
el alre para este bicho es
igual que el agua para un
pez) les recomiendo usar tel.
gopor de color asi no tendre-
mos que recargarlo pintin-
dolo, en caso de usar balsa
unos toquecitos en las pun-
tas de las alas y log timones
bastan,

Peguemos todo con cemen-
to para aeromodelos o cols
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un planeadorcito para
los que recién se inician

plastica sl usamos telgopor, esa cola también sirve para
tapar los poros, el modelo habré que-balancearlo, para ello
en un dia sin viento arrojémoslo suavemente y corrija-
mos su peso en la punta hasta que vuele largo sin enca-
britarse ni irse de nariz, otra forma de hacer esto es man-
tenerlo con los dos dedos indices por la mitad del ancho
del ala y el modelo debe apenas inclinarse un poquito
hacla adelante, esto lo conseguiremos colocéndole plasti-
lina 0 ldminas de pomos en el lugar indicado.

DETALLE DE COMO AN
PEGADOS LOS LARG UEROS
v g 8400 EL Al4 g :

MODELO
TERMINADO

Para lanzarlo les recomien-
do un hilo de quince metros
con una argollita, el modelo
se remolcara contra el viento,
lacarrera no debe ser muy ve-
loz la argollita deja el gancho
al pasar sobre nuestras cabe-
zas e| planeador ,que sl 1o hi-
cleron y balancearon bien,
efectuard un largo planeo.




€@ AVION PALITO

Chicos, chora con los dias de frie y lluvie cuantas
veces no podremos salir y practicar une de nuestros po-
satismpos favoritos, el aeromedelisme. Teniende en cuenta
eso, hoy les doy un modele que puede volar en interlores,
se¢ entisnde, cuidando de que ne rompa nada. Antes de
empezar los explicaciones les diré que las alas y plones
de cola podemes hacerlos de planchas de modera balsa,

PERFIL DE FUSBLAJE
GOMA MOTOR, ot e

n
-
.
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(Vuela hasta en interiores)

o con costillas como les he ensefado en otros modelos:
i lo hacen asi férrenlas <con papel japenés o el papel
de aislacién que tienen los condensadores de radio, pero
Yo sé que la mayoeric no consigue madera balsa, por eso
oqui les doy explicaciones para hacer las alas de telgopor
y las pocas varillas hacerlas de cualquier madera liviane

- ALAS |
Las haremos por separado y con liji_
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muy fina le daremos el perfil; podemos
utilizar los dedos para apretar las par-
tes mas finas y luego lijar hasta que
queden bien lisitas. La lija ultrafina
puede ser la 3 M grado 280.

FUSELAJE Y MOTOR DE GOMA

~ El fuselaje es simplemente, un py.
1to que cortaremos de alguna madera
liviana y facil de trabajar. Observemos
los ganchitos de alambre acerado v
la goma, si no conseguimos para aero-
modelos, utilicemos una de esas que
S¢ usan para los paquetes y elijamos




una livianita que permita suficiente
arrollamiento.

HELICE

La haremos con un cubito de ma-
dera y las palas de laminas muy del-
gadas de madera o de alguna cartulina
muy liviana. j0jo! Si la hélice es pe-
sada, costard balancear el modelo y
volara mal o simplmente no volara.

TREN DE ATERRIZAJE

Lo haremos con un alambre fino y
dos rueditas livianas que haremos de
madera.

DIEDROS

Observemos en los dibujos c¢cémo se
pegan las alas y la cola formando
diedros; para eso apoyemos las puntas
de las alas en algun libro y clavémosla
con alfileres en el fuselaje hasta que
sequen, Juego retiremos los alfileres.

TREN DE
ATERRIZAJE
ATARE ¥

CEMEMNTAR,
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Este avioncito es ideal para el invierno
ya gue puede volar en interiores, también
lo puede hacer en el exterior pero solo en
los dias que no haya ni una ‘'‘gota" de
viento.

Los dibujos hablan por los muchos deta-
lles, el fuselaje debe ser hecho con una
varilla de balsa que resista la presion de
enroscado del motor que consiste en una
goma de 45 cm de largo por 3 6 4 mm de
ancho, las varillas que forman el ala deben
lijarse a fondo y se entela solo en la parte
superior, traten de entelar con papel japo-
nes o 5i no consiguen usen polietileno del
mas delgado, no debe pintarse para evitar
peso lo mismo observen que no lleva tren
de aterrizaje, el timon también se forra de
un solo lado y el plano de cola dnicamen-
te la parte superior como el ala.

La hélice podemos adqguirirla ya lista pa-
ra usar pero los que se animen a tallarla
de balsa deben tener mucho cuidado con
balancearla y darle a cada pala la misma
curva, también puede usarse el método de

b HELICE — 13 CMS. DE LARGO

o

AVIONCITO PARA VOLAR BAJO TECHO

hacerla con dos laminitas de balsa fijadas
en un.taquito de madera como ya explica-
mos en otros modelos.

Si no consiguen varilla de balsa que re-
sista para el fuselaje pueden probar con
otra madera liviana pero fuerte, recuerden
que evitar peso es lo mas importante.

Cuando ya lo tengamos listo hagimosle
efectuar unos vuelitos de prueba sin darle
ni la mitad de la fuerza al motor de goma,
observemos como vuela y corrijamos ba-
lancedndolo hasta que efectie un vuelo
largo especialmente cuando el motor deja
de actuar, el avioncito debido a su poco
peso vuela lento y cuando lo hayan hecho
quedaran asombrados de este pajarito que
les deparara muchas horas de diversion. . .
si lo han hecho con todo cuidado vy si lo
supieron balancear ya que en eso se apoya
todas las condiciones de vuelo de cual-
quier planeador, avién o barrilete]En otras
construcciones hemos dado toda clase de

detalles para balancear modelos.
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LAS PAGINAS

DE RESORTE
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truide lo mds liviano posible para obtener vuelos

largos y de planeo suave, los chicos que no consi-
gan madera balsa pueden hacer el ala de telgopor como
les indigué en el planeador de un metro de ala u otros
modelos publicados en estas paginas, Lambién el plano
de cola puede ser realizado en telgopor y los cuatro lados
gque forman el fuselaje pero en este caso habri gue usar
un telgopor muy delgado o afinarilo antes de cortarlo, co-
mo es mas dificil hacer un ala en madera balsa yo agui
les doy dibujos y explicaciones para este tipo de cons-
truccion.

ALA, El ala conviene dibujarla en un papel & la medida
exacta para una vez cortadas las costillas y los bordes
de ataque y fuga las pegaremos y sostendremos con al-
fileres sobre el dibujo hasta que segquen, observen gque
las alas no deben quedar rectas sino formar un dledro
como indica el dibujo, para forrarlas con papel japonés
ﬁnmederamaa a4 empastar con muy poca pasia las costi-

4s y bordes pegaremos el papel va cortado en la parte
inferior apoyando suavemente el armazdon empastado so-
bre el papel, luego dandole una vuelta y empastando la
parte superior de las costillas lo pegaremos en la parte
de arriba, quiere decir que se comlenza pegando de abajo
el borde de fuga y se da toda la vuelta y se termina
pegando el borde de fuga pero por la parte de arriba,
una vez seca se recorta el sobrante que queda en el mismo
borde de fuga se vaporiza agua para humedecer el papel
y hacer que se estire antes de darie unag mano de dope.

FUSELAJE, TIMON Y COLA. Los dibujos son més que
claros y casi nl necesitan explicaciones, observen gque

42

E L Plumita, como su nombre lo indica, debe ser cons-

MODELO TERMINADO ¥ DECORADO

la hélice queda con un poco de Inclinacion para conse-
guir un despegue rapldo, otra desviaciéon muy leve es ha-
cla la derecha y esto es para compensar el torgoe quec
hace que el modelo tire hacia la lzqulerda al dar vuelta
la hélice en sentido contrario al que siguen en su mar-
cha las agujas del reloj.

La carlinga lleva una maderita balsa curvada que lo-
graremos calentandola en el vapor de una pava, la parte
superior del fuselaje va forrada en papel japonés.

HELICE, MOTOR DE GOMA Y TREN DE ATERRIZAJE.
Las- rueditas podemos comprarlas hechas lo mismo que
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un vuelo con la mitad de la poten-
cla del motor, sl el vuelo es bueno

ya podremos dar el primer vuelo a
@ '\ costlllas, cuadernas, ete., otro  todo motor, el avién debe despegar
84S

= £ detalle es utilizar uy poca desde el suelo y una vez terminada In
TAMANO NATURAL ATARA el E:atal ruando peguemos el fuerza del motor debe efectuar un lar-
LeuAR AMBOS LADOS  costapos Pape

yd poco n;men%n. atlie— goO p}l?.neu nil ng : mt:ul:ueleﬁci es

U SELADE podremos hacerlo volar que e modelo debe estar ma An-

DEDAND D ALETAS Limmes DELF con una madeja de sélo dos ceado (pesa muchg de cola 0 de na-
tramos de goma que aunque riz) o tiene los planos de las alas

la hélice, hay unas de plastico bara- perderemos algo de fuerss en el mo- torcidos o los de cola pero cualqulera
tas y livianas, los que prefieran fa- for ganaremos tiempo de vuelo en un de estos defectos pueden ser corre-
brie la héganla de la misma for- planeo largo y suave. gldos y obtener un PLUMITA super
ma que expliqué en modelos anterio- PRUEBA FINAL. Antes de efectuar reglo. jAh!, me olvidaba un detalle,
res, observen en los dibujos el detalle ¢l primer vuelo levantémosio con los la sflueta de LﬂEn la pegaremos an-
de Ia J.wrllt.n en la nariz, para la ma- dos dedos indlces debajo de las alas tes de recortarla en una cartulina
deja de la goma motor compren de vy sostengamoslo colocando los dedos otra cosita, el papel japonés amarillo

la especial para aeromodelos con un bajo el ala a 1a altura que Indica en es ideal para que el modelo se des-
pour& hacer un madeja de e} dibujo el centro de gravedad, si taque sobre el azul del olelo ¥y los ver-
lres gomas, para terminar con esta el modelo ha sido blen construido de- des de el césped o pastos altos del
parte observen la forma de la nariz be quedar apenitas inclinado hacia campo.
que la tallaremos en madera balsa, adelante, si no Jo hiclera asi trate- Recuerden que estos tipos de aviones
los ganchos, el efe y el patin de cola mos de balancearlo hasta que logre- a motor a goma deben ser aptos para
los haremos de alambre fino acerado mos algo muy parecido a eso, luego un largo Planeo dado que el motor
que también podremos Conseguir en en un lugar sin viento l¢e haremos termina muy rapldamente su Impul-
las casas de aeromodelos. efectuar un vuelito planeado sin Ino- 80 por lo que les recomiendo hacerlo
Para obtener un modelo que pese tor y corrijamos su balanceo hasta 10 maés liviano posible y estabilizarlo
lo més minimo posible les recomien- conseguir un planeo Ig » UD& ved muy bien asi e] Plumita hara honor
do lijar al méximo todas las planchas,conseguido esto hngﬂmm efectuar a su nombre volando largo y suave.




Con esta nota abrimos una serie de articulos
relacionados con el manejo del U—control ya que ha
sido pedido por numerosos lectores y también
debido a que [a industria nacional ha puesto en
venta motores al alcance de muchos chicos, los que
utilicen modelos “cafita” sin motor también saca-
ran partido de estos articulos.

MOTOR DE
COSTADO

TREA ALTQ

Comenzaremos por el modelo a usar por el
principiante que debe ser de lo rhds simple Fig. 1
observen el motor hacia el lado de afuera del
circuito para que en caso de estrellarse guede
protegido, la Fig. 2 nos muestra el balancin que si

PERFORAG“GH
2] = MAS CERCANA
il Afmnmun
\ BALANCIN

tiene dos perforaciones para la barra de control Ia
colocaremos en la més cercana al tornillo pivote
para que sean maés suaves las maniobras también
podemos ver la U y noten que pintaremos de rojo la
parte superior para no confundirnos y tomarla al
revés y en el primer despegue hacer capotar al
aparato, la Fig. 3 nos muestra las posiciones del
elevador y como actua, el alerbn arriba hace subir el
modelo y abajo lo hace descender. Les recomiendo
para aprender un modelo simple con el balancin y
motor en la parte exterior del modelo para poder
hacer ajustes y otra cosa importante es usar en vez
de alambre cuerdas de nylon que son més féciles de
marejar.

HACIA ATRAS SUBE

& HACIA ADELANTE BAJA

ot INICIATE EN EL U-CONTROI.

Por dltimo la Fig. 4 nos muestra el modela listo
para despegar y como actua el U—control cuando lo
inclinamos hacia atrds y hacia adelante pero para el
despegue esperemos hasta el proximo numero vy
mientras tanto practiquen con cualquier planeador-
cito o modelo a cafita v asi se acostumbraran a no
marearse de tanto dar vueltas,

LA NARIZ

ELEVADOR
BAJO

ELEVADOR

LA NARIZ SLIBE

! — 8 MIS.—>

™ HiLos o0& NYLON
T ELEVADOR CENTRADO A-NEADOS
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PRIMER VUELO SOLO U—-CONTROL

MOTOR EN MARCHA SEAJAL PARA coNTROL

CONTROLAR LAS
LINEAS DE NYLON "l

N

I s

En o nimero anterior les explicamos como
nreparar el equipo para realizar los primeros vuelos,
husquemas un lugar de pastos altos (20 o 25 emt.)
hagamos ayudarnos por alguno y lengamos €n
cuenta la velocidad del viento, la Fig. 1 nos muestra
una Manga o si no poseemos podemos hacer una
pequefa bandera de tela delgada y colocarla a cierta
altura para poder observar la direccibn e intensidad
del viento, para probar el aparato conviene un
viento suave pero para hacer el primer “'vuelo sblo”

IGUAL, PERO DE

CONVIENE COMENZAR CON
UNAVION PLANEADOR
CONTROLADO CON CANITA,
PARA SEGUIR CON UN UC

VILES ¥ SIN MOTOR . RECIEN
DESPLIES PASAR AL MOTOR.

s

es necesario que ni haya viento porque si lo hubiera

LISTO PARA OE ELEVADOR cuando el aparato toma la parte del circulo en i
LAHHHLG \ contra de &l lo levantaria de tal torma que el piloto
o @ 7, U-control novato no podria dominarlo, el motor
debe cargarse con poco combustible para (ue no s¢
‘L—..ﬂ'-n" nos haga el primer vuelo demasiado largo y marea
dor, el modelo debe partir 3 favor del viento v no ¢n
contra de &l como lo hacen los aviones verdaderos,
PASIrO BLAND QO esto se hace porque apenas gira lo tendremaos contra
Y ALTO “,N "“ Mﬂll'ﬁ el viento pero el primer control lo habremos hecho :
\ [[ e  empujado por el poco viento yue nos ayuda a ponur
‘ﬁ’ ““l'l

tensas las lineas de nylon. La Fig. 2, nos muestra la
piueba de alerones y si se lomd al derecho ¢l
U—control, el ayudante sefala |a posicitin del aleron
mientras nosotros lo movemos, el motor ya debe
estar en marcha, ahora observemos el despegue en la
Fig. 3 el ayudante corre a favor del viento llevando
el modelo v lo lanza con la nari2z levemente hacia
arriba el que maneja el U-control debe en uvse
momento dar dos pasos atrds para que las lineas
queden estiradas, giremos con tranquilidad y si nos
mareamaos hagamos descender al modelo hasta la
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AHORA QUE DOMINASTE

EL U-CONTROL PRACTICA ACROBACIA

TAMBIEN PUEDE PRACTICARSE CON
MODELOS SIN MOTOR COMO EL PUBLI-
CADO EN EL N© 135.

Despues de todas estas semanas de practica
con el U-CONTROL creo que ya dominaran
bastante el aparato para no dejar que las
lineas dejen cﬂ: estar bien estiradas durante
todo el vuelo y si por causa del viento por
momentos parecen perder su tirantez y en
esos momentos perdemos el control, ya de-
bemos saber corrernos hacia atras v obtener ej
dominio del vuelo nuevamente, si todo eso
esta bien dominado ya es hora de pensar en la
acrobacia, busauemos un lugar de pastos mas

TREPADA
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V& e @
ENTRA
L 3

____'-"r' — —y

7~
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bECOLA o G
CON VIENTO ~ L
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0 menos altos para amortiguar algun aterrizaje
imprevisto.

Es preferible usar un modelo no muy liviano
y equipado con un motor que en todo
momento se nuede confiar.

Es preferible elegir dias de poco viento ya
que debemos estar atentos a su intensidad y
direccion, coloquemos un banderin o una
manga en una cana bien alta para observar sus
cambios, va que siempre tendremos que volar
con un poco de viento. Y aqui, en el dibujo 1,
podemos ver el primer ejercicio de acrobacia
que debemos practicar, TREPADA VERTI-
CAL, observen la direccion del viento cuando
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el avion trepa y miren bien que lo que debe
hacer en un angulo de 900 y esto lo hace justo
cuando enfrenta al viento.

En la Fig. 2 vemos la picada que es lo
contrario al ejercicio anterior, también para
hacerla enfrentaremos al viento y lo recupera-
remos antes que el mismo lo teme de lado.

Una vez dominados estos dos ejercicios
podemos pasar al siguiente, ALA ARRIBA,
Fig. 3, observen el detalle que aqui se
comienza la trepada a favor del viento y se
recupera en un angulo proximo a enfrentar el
viento.

Para terminar con esta serie practiguemos el
vuelo ala arriba pero con e] aparato invertido,
va ecsto es dificil comparado con todo lo
anterior, especialmente cuando debamos recu-
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ALA ARRIBA INVERTIDO

INVIERTE

BN

wsurﬁ

perario invirtiendo tambien la forma de mane-
jar el U-Control, les recomiendo practicar
estos ejercicios hasta dominarlos y no pasar al
siguiente sin tener un dominio total del
anterior, de esto depende que volvamos con el
aparato en el estado que lo trajimos o que
regresemos con un aparato hecho pedazos, yo
creo que los lectores de la revista son bastante
inteligentes y sabran pasar de una prueba ala
otra dominandolas como verdaderos pilo*os.

Dominado el aparato, el viento de uno de
los lados del circulo donde se efectuan los
vuelos se convierte en una ayuda para los
distintos ejercicios ya que es Indispensable
cuando se recupera o trepa, el aparato asi que
acostumbrémonos a volar acompanado en él,
con tal que no sea muy Intenso.




U-CONTROL

COMO SABEMOS QUE MUCHOS LEC-
TORES NO CUENTAN CON MODELOS
PARA U-CONTROL CON MOTOR LES RE-
COMENDAMOS PRACTICAR CON APARA-
TOS SIN MOTOR COMO EL PUBLICADO
EN EL No 135 CON EL QUE PODRAN
REALIZAR TODAS LAS MANIOBRAS CO-
MO SI EL APARATO SERIA IMPULSADO
POR UN MOTOR YA QUE EL CONTROL
DEIL MISMO SE REALIZA CON UN MAN-
GO EN FORMA DE U QUE COMANDA EL
ALERON. LOS CHICOS QUE MAS ADE-
LANTE PIENSEN PASAR A UN U-CON-
TROL VERDADERO LES SERVIRA DE
PRACTICA.

RECOBRA

INVERTIDO

EL LOOPING
La acrobacia que comenzamos a explicar en
el nimero anterior lleno de entusiasmo a
muchos lectores que estan ansiosos de seguir
estas explicaciones y ponerlas en practica
cuanto antes, yo les recomiendo hacer un
poco de teoria antes de pasar a la practica y
ella la podemos hacer estudiando a fondo los
diagramas hasta grabarnoslo en la memoria ya
que una vez en el campo de vuelo no
podremos estar mirando el dibujo y siguiendo
al modelo.
Otra cosa importante es la precaucion de

colocar una manga o banderita de tela delgada
o polietileno para saber en todo momento la

AL SALIR DEL LOOPING

RECOEBRA o

: ENTRA INVERTIDO ¥ RECOBRA



CUADRADO Y TRIANGULAR

LOORING
CUADRADO
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direccion e intensidad con que sopla el viento.
Si dominamos los ejercicios anteriores po-
dremos pasar a ejecutar el LOOPING que
como vemos en las Fig. 1 y 2, podemos
hacerlo con salida invertida o normal, obser-
ven de qué lado debe soplar el viento y
preferiblemente conviene al principio de estos
ejercicios hacer el looping a cierta altura,
observen que toda la prueba se ejecuta en un
angulo no mayor de 459 de la direccion
donde sopla el viento y la recuperacion se
hace antes de salir del viento en contra.
Observen el circulo que lo hemos marcado
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con distintos angulos que lo dividen para
indicar donde debemos efectuar los ejerciclos
con respecto a la direccion de donde sopla el
viento.

LLa Fig. 3 nos muestra una variante que
también podemos practicar una vez dominado
el ejercicio anterior se trata del looping
rectangular y observen el detalle que en este
caso debemos trabajar enfrentando al viento
especialmente en la recuperacion. La Fig. 4
nos muestra la variante, el looping triangular,
aqui también la recuperacion se efectua direc-
tamente contra el viento.
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MODELO TERMINADO

Vez pasada dimos uno de estos modelos
primos-hermanos del U—CONTROL ya que
su inica diferencia es que no poseen aleron y
se manejan simplemente con una cana y fue
tan bien recibido por tantos lectores que
pidieron mas modelos de este tipo. Como
podrin observar por los dibujos es muy eco-
nomico en su construccion, si conseguimos
madera balsa podemos hacerlo con ella y si
no utilicemos cualquier tipo de madera livia-
na, pero que sea facil de trabajar, los dibujos
son mas que claros para no dejar ninguna
duda y con todos sus medidas, corlemos

todas las piezas con prolijjidad y luego de

E 4
I S A gt

lijarlas a fondo procedamos a pegarlas con
cemento para madera balsa, observen el deta-
lle del gancho en el ala izquierda, una vez
pedagas y secas todas las uniones procedere-
mos a balancearlo colocindole laminitas de
plomos en la nariz, el centro de gravedad
debe guedar justo en el ala a la altura del
gancho para que vuele sin inconvenientes.

Una vez balanceado ya podemos pintarlo y
dejarlo listo para volar, no olvidemos de po-
nerle algunas insignas con la bandera Argen-
tina. (Pegar calcomanias o simplemente pin-
tarlas)

Si no poseemos una cafia de pescar pode-
mos improvisar una, necesitaremos unos o-
cho metros de hilo que iremos aflojando de a
poco y a medida que tomemos un poco de
experiencia en esta clase de CANA—CON-

I'HOL, para practicar busquemos un lugar
descampado y de pastos altos, comencemos
A hacerﬁ:: girar en sentido contrario a lo que
giran las agujas del reloj, al comenzar los
giros el hilo solo debe tener un largo de dos
metros para poderlo controlar bien, luego al
tomarle la mano iremos aflojando mientras
practicamos en hacerlo bajar y subir mien-
tras efectua circulos cada vez mas amplios,
pero sin aflojar todo el hilo hasta dominar
este tipo de control con el que le podremos
hacer efectuar todas clases de maniobras y
hasta hacerlo girar cada vez mas lentamente
hasta que toque el suelo en un feliz aterizaje,
cuando ya tengamos un dominio sobre el
sistema cafita podremos darle los ocho me-
tros de hilo y obtener nuestro brevél de
piloto.

1% ¥ coLa DE
HODALATA
HACER
DoOS

TANQUES DE COMBUSTIBLE (2)
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Este aparato aparte de la ventaja de ser sumamente economico
es silencioso y da casi tantas satisfacciones como un U-control.
Como muchos lectores lo solicitan publicaremos verdaderos U—
CONTROL con motores para los aeromodelistas mas adelantados.
En este dibujo de la parte inferior de esta pagina les indico como

se le colocan a una cana las anillas que serviran para pasar el hilo y PEGADODE LAS GANCHITO

PLANCHAS VISTO
DE FRENTE

FPARA EL
HILO

poderlo alargar en pleno vuelo,

«HACER ANILLA CON DOS VUELTAS DE ALAMBRE
¥ (LA DEL EXTREMO VA BN ANGULO MAS ABIERTO) [!
ATAR 7T =i [ :]O
Qf:—— 50 A FO M5 —» g” : IE‘E b % l"“! §

CANA CON LAS ANILLAS PARA PASAR EL HILO DE (A BASE A PUNTADE ALA 3 X, €M
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el motorcito .049

Este motorcito que es el preferido de
los que recién se inician como de los va
veteranos es lo mejor que hay dentro de
su cilindrada, ¢l motor COX BABE BEE
049 es de ficil arranque, algo muy im-
portaiite para el que pase de usar mode-
los con “motor” a gomaly se encuentre
con un verdadero motorcito a explosibn,
en realidad no hay motor més indicado
que este para modelos de pequefio tama-
o, la revista publichd tiempo atrds como
poner en marcha este tipo de motor v en
este caso todo se realizarf de una forma
mas simple ya que la fabrica a consegui-
do un perfeccionamiento en este modelo
para que lo” pueda usar un principiante
sin tener problemas que siempre son mo-
lestos cuando estamos en el campo de
vuelo. El motor sirve tanto para modelos
de vuelo libre, RC y UC,

La helice que se use debe estar en bue-
nas condiciones por lo que recomenda-
mos clectuarle una inspeccion cada vez

54

que lo saquemos a volar, nunca tratemos
de forzar una de las palas para modificar-
le algo el paso, descartemos la hélice si
una de sus puntas esta mellada por un
golpe lo mismo que si una de las palas
ha sufrido modificaciones. lo mejor es
usar hélices que sean aprobadas para este
motorcito, las hélices de S a 6 pulgadas
con paso de 3" son las ideales La FIG. 1
nos muestra un despiece donde se obser-
van todas sus partes, nunca tratemos de
sacar la bujia ni desarmemos sin necesi-
dad o sin tener cierta experiencia, el tu-
bito que toma el combustible dentro del
tanque se muestra en el dibujo como
debe estar para vuelos tipo U-control si

AGUJIA
CARBURADOR

P BUJIA™

¥

TANQUE

JUNTA
VALVEILA VIBRADORA
RETEN

CILINDRQ

PISTON

CIGLENAL
CARTER

pensamos efectuar vuelos libres debemos
colocarlo cosa que llegue hasta el fondo
del tanque, si este tubito esti en posi
cibn equivocada no podrd tomar hasta el
final del combustible y el aparato se pa-
rara mucho antes de lo previsto.

Cuando dejemos de usarlo hagamos
que marche hasta que no quede combus-
tible en el tanque, si dejamos combusti-
ble este lubricaria el motor y la exposi-
cidbn al aire harfa que se pegotearan las
partes, para lubricarlo usemos aceite
SAE-10 3 en 1 o aceite de médquina de
coser, luego lo envolveremos en una bol
sita de pldstico para protegerlo de la tie-
Ira.

El distribuidor de estos motores es
AERO-SUR calle Talcahuano 166 como
asi también de toda la lfinea COX.




Aunque puede haber pequenas diferencias
en la forma de los motorcitos su funciona-
miento es muy parecido por lo que el que
tomamos de ejemplo puede servir para
cualquier otro modelo,

19 Se cierra la aguja del carburador (A)
girando en igual sentido a las agujas del reloj,

29 Se llena el tanque (B) con el combusti-
ble.

3¢ Se conecta una pila grande de timbre
NO 6 (u ocho pilas de linterna en PARALE-
LLO para obtener solo un voltio y medio pero

suficiente amperaje como la pila NO 6) g

mediante un clip de arranque a la bujia (C) v

Tuerca o

!
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s¢ abre la aguja del carburador (A) 3 1/2 6 4
vueltas.

49 Se coloca unas gotas de combustible en
la lumbrera de escape (D), hay que poner lo
Justo. ni mds ni menos y tan pronto como
arranque se quita el clip (E) y con la aguja
(A) se regula la velocidad,

3¢ Poner el resorte (no el ayudante del
profe) “resorte de arranque” (F) en una de
las palas de la hélice (G), hacer girar Ia
misma SOLO una vuelta en sentido contra-
rio, si el motor no arranca probar abriendo vy
cerrando la aguja (A) y recordar el nimero
de vueltas de esa aguja para las puestas en
marcha posteriores.

No importa la colocacion del motor en los
muodelos. puede estar hacia el costado, hacia
abajo o hacia arriba, todos arrancan igual.

COMBUSTIBLE: mezcla especial de 80,

o de Metanol y 20+ de (puaj) aceite de castor

¢ 75+ de Metanol y 25+« de aceite de castor.

INCONVENIENTES EN LA PUESTA EN
MARCHA

INCONVENIENTE; el motor no arranca.

SOLUCION: conexion deficiente, verificar
clip, cables y conexion a la pila N© 6, si ésta
tiene poco “jugo” (descargada) se notard al
mirar a través de la lumbrera (D) que la bujia
no da una luz brillante (la bujia se refleja en
la cabeza del cilindro que debe colocarse en
13 parte inferior de su carrera).

Otro defecto en este caso puede ser la
bujia quemada.

INCONVENIENTE: el motor ratea.

SOLUCION: falta de combustible, se hace
subir al piston y se coloca dos o tres gotas de
combustible a través de la lumbrera, hacer
girar la hélice con un dedo y abrir la aguja un
poquitito, . . mis (Ep! ;no tanto, che!

INCONVENIENTE: tornillo de la hélice
flojo, la misma gira loca.

SOLUCION: quitar el cono de la misma y
apretar el tornillo.

INCONVENIENTE: motor ahogado.

SOLUCION: cuando se escuche ruido de
freir, cerrar completamente la aguja (A) y
continuar con el arranque hasta que consu-
ma el exceso de combustible.

IMPORTANTE: No desarmes el motor, si
tienes dudas sobre el mismo consulta al
vendedor.

No utilices pinzas ni llaves que no sean la
adecuada para aflojar la bujia. .. PODES
OVALIZAR EL CILINDRO E INUTILI-
ZARLO PARA SIEMPRE, 55




Para hacer esta magqueta lo ideal es usar
madera balsa, pero teniendo en cuenta
que COmMO noO s usara para volar, podre-
mos eén caso de no conseguir de ese tipo
de madera, hacerla de cualquier otro tipo
aungue no sea muy liviana, de cualquier
forma debe ser blanda para que el tallado
de las distintas partes sea facil, la maque-
ta se hard al mismo tamafio, por lo tanto
no hay més que calcar las plantillas
hechas en lineas gruesas sobre laz made-
ras y cortarlas para luego darles un
terminado con lija fina.

MoTor (HACER
DOS ) TACO DE
MADERA

DIEDR ﬂhﬂ LA

ALA-ESTABILIZADOR Y TIMON

Se hardn sobre planchas de balsa y los
alerones se marcardn con un boligrafo, el
diedro se hari en la linea de puntos
toméandose las medidas del dibujo. Obser-
ven en la parte superior del timbén como
va colocado el estabilizador.

MOTORES
Los haremos con tacos de balsa a las
medidas indicadas en las figuras, las
distintas piezas se calcardn en las maderas
que iremos tallando con cortaplumas

F.M.A. IA-58 “PUCARA”
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cuidando de no sacar més de lo que
marcan los dibujos, el terminado lo
haremos con ljja fina.

HELICES

Se cortardn cada pala separada como
indican los dibujos y luego de terminarlas
una a una las iremos pegando en los
conos con la separacion indicada.

FUSELAJE

Con un taco grande tallaremos el fuse-
laje y le daremos las medidas a las
distintas secciones como indican las plan-
tillas A-B-C-D-E-F, terminando el trabajo
con una prolija lijada.

ACABADO
Cada parte se lja por separado, se le
pasa tapaporos se vuelve a lijar, se pinta y
luego ensamblar cementindolo con cui-

dado de no excederse en colocar dema-
siado cemento.
PINTURA

El aparato wd integramente pintado de
verde o plateado.

Las escarapelas de ambos lados del
fuselaje v ala es la nuestra, celeste y
blanca, las letras en negro, como asi la
cabina, capot, conos y heélices, marcar
con un boligrafo negro los alerones, etc.

Un detalle imporante es que en la parte
inferior del ala la matricula, y escarapelas

van opuestas a las de la parte superior., =

S7
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Dos maneras de ensamblar el estabilizador:
(1) Haciendo una ranura en el timén ¥ ensam-
blando el estabilizador en ella cementindolo,
(2) Cortando por la mitad el estabilizador vy
pegando cada mitad a ambos lados del timén.

DESPIECE

[

FPie: Se puede hacer de madera v con un
alambre de acero que ird insertado abajo en el

centro del ala y del fuselaje.

El mismo procedimiento con el motor:
(1) Ensamblando el ala en la ranura, pegandole,
(2) Cortando el motor como se indica y
pegando ambas partes en el ala,

Dos opciones para las hélices.

N\

L6

do).

ALA - E:Emcis

(1) Pegar las paletas en los u:nm'?.r cementando

\T% éstos a los motores (quedan fijas).
1_ = n:.: N
7 '

B
SR

(2) Cortar dos cfrculos de acetato trasparente
del didmetro del arco de la hélice y pegarlos en
los conos, (Dardn la sensacién que estdn giran-

I~ MODELO TERMINADQ ==

Caracterfsticas: -
Biplaza-Bimotor, Envergadura 14,50, Longitud
13,90 m, Altura 5,24 m

Motores: Dos turbohélices de 1.022 HP cada uno,
Velocidad méx. 520 Km./h. Crucero 430Km./h

Autonomfa con tanques suplementarios 3.040 Kms.
Techo B.280 m.
Armamento: Dos cafiones Hispano de 20 mm,
Cuaro ametralladoras FN de 7,62 mm, y
pilones bajo las alas y fuselaje para bombas,
misiles y cohetes,

Marcar hendiduras de ametralladoras
de ambos lados y pintar de negro.

El pie podemos hacerlo de madera o
utilizar alguno de otro modelo que ya no
usemos.

51 trabajamos con prolijidad y sin
apuros obtendremos un resultado que
nos dejard asombrados, lo contrario, si lo
hacemos impacientes para verlo listo,
cada parte requiere su cuota de trabajo y
paciencia para lograr una construccién
exitosa.

. e — e — — — — — e e—




wavea MIRAGE il EA

Aqui les doy la maqueta de este formi-
dable caza francés, el “Dassault MIRAGE
Il E A" que adoptado por la Fuerza
Aérea Argentina tuvo destacada actuaciébn
en la guerra de las Malvinas.

Los planos son para hacer al mismo
tamafio, por lo que no tienen mas que
calcar por las lfneas gruesas las distintas
secciones sobre madera balsa u otra ficil
de modelar. :

Como siempre, el fuselaje se hard sobre
un taco de madera, este lo hemos dividido
en tres secciones para trabajarlo con més
facilidad, pero los que se animen a tallarlo
en un solo bloque, tanto mejor. Las alas y
el timbn los haremos aparte sobre una
plancha del espesor que se indica en los
dibujos de los perfiles.  Haremos también
los detalles de la parte inferior sobre
varillitas, Una vez cortadas todas las pie-
zas, las lijaremos, pasaremos tapaporos y

& SORKDE DE ATAQuUE PERFIL DEL AL &

-
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PEAFIL

volveremos a pulir. Luego pintaremos las
partes como se indica en los dibujos y con
un marcador negro dibujaremos los deta-
lles lineales como alerones, etc., y pintare-
mos o pegaremos las escarapelas argenti
nas, Cuando las piezas estén secas cemen-
taremos las partes procediendo al ensam-
ble y retocando los detalles, El pie lo
haremos con madera y un alambre de
acero que pincharemos en la parte inferior
del .avibn ddndole la posicibn de wvuelo.
Los que deseen, pueden hacerle el tren de
aterrizaje como si estuviera en tierra, pero
eso les llevard maé trabajo, ademais este
tipo de aviones flecha quedan més bonitos
en posicion de vuelo.

Les recomiendo ver bien los dibujos
antes de empezar, y poner mucho cuidado
y paciencia para obtenersun modelito
prolijamente terminado.

A trabaiar y buena suerte, chicos!

INFERIOR, DE LAS
ALAS

. PEGAR EA LA PARTE

ARMAR EL FUSELAJE
EN TRES PARTES

CORTAR LAS SECC/IONES
CENTRAL ¥ TOSERAS
POR LA LINEA CRUESA

VISTA DE
ERENTE

ey
T -
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VISTA EN PLANTA DEL
FUSELAJE ¥ ALAS
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FUSELAJE,
(HACER. PLANTILLAS
PARA CONTROUAR)

T, ------------
Tuso TREN DE ATERRIZADE t

PITOT OFTATIVO S/ NO SE DE ~ HACER APARTE ¥ PEGAR K“@

o >0
(Alamess) VISTA DE PERE(L ey oy il - A LD LARGO ¥ EN €L CENTRO
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DESPIECE
MODELO TERMINADQ

CABINA, PLATEAD O
O EN NEGRO

CAMOUFLAGE
ENMARRON ARENA
Y VERDE GLIERRA

PEGAR EN LA PARTE INFERIOR DEL
FUSELAJE

P/INTAR CELESTE CIELO
PARTE INFERIOR

DETALLES PEGADCS
EN L PARTE INFERIOR
DE ALAS ¥ FLSELAIE
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Aqui tienen otra maqueta de un aparato
de los que les gusta a ustedes, es ideal para
hacerlo en madera Balsa, pero los que no la
consigan pueden utilizar cualquier madera
blanda y ficil de trabajar, todas las piezas las
marcaremos calcandolas sobre la madera
para luego tallarlas con mucho cuidado.

El ala la haremos con una plancha de 4
mm. ¥ con lija 000 le haremos los bordes
que se iran afinando hacia las puntas y los
bordes de fuga. el timon y el estabilizador lo
haremos de planchas de 2 mm, el fuselaje Ic

TIMON - PERE/IL

N O O PLATFADCS
_TIS) 5RO ©

CAUCES NEGRAS

MAQUETA FOCKE WULF 190

tallaremos y al mismo tiempo lo iremos
controlando con las plantillas de las distintas
secciones A, B, C, etc., una vez terminado,
lijar a fondo, pasar tapaporos, lijar nueva-
mente, pintar y decorar anles de pegar las
piezas para que les sea mas facil decorarlo y
queden los detalles mas prolijos.

COLORES; nariz amarilla . alas, fuselaje
etc,, verde guerra, gris 0 amarillo, el plexiglas
(cabina) negro o plateado, abajo todo celes
te, los detalles chicos,encontraran los colores
que deben ir,explicados en los dibujos.

FUSELAJE - TALLAR EN UN TACD DE
MADERA BALSA

v

\ PLANTILLAS PARA

1444

YRARR()

CONTROLAR




ALAMBRE -, , «— TUBO PITOT

PERFIL caNonEs fiv b
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LTRSS SN MR Sl O e~ 1 i
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PEQUERO | PARTE |

CORTE PARA—> A

PUNTA -%— v || ot b :Fsﬁ?nn'
e X 1T) | FUSEL.
' |
ESPIEC
. % Cﬂﬁé{-qd)’ LITAR n UNA VEZ TERMINADA
DANDOLE LAS - YANTESPE PEGARLA
o FORMAS DE LOS 2 PINTAR ¥ DECORAR
éERFfLES e
(= CAPERUZA AMARILLA
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MOLDEADO FUSELAJE [RUEDAS VISTA FRONTAL Llw
DE MADERA DIEDRO, MELICE ETC,

ESTABILIZADOR
HACER DOS PALA DE HELICE FUSELATJE |
(CPUBSTOS) . = TALLADO
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Chicos, =sta ma-
gualo tiens le van-
Mo gus coma  »o
M usaré poro ha-
cerlo velar y sim-
plamentsa = un
odorne padremos
uvtilizar cwolquier ¢l
po de madero blan-
doe para el teilede
hasto pueds servir-
nos algunas mode.-
ran  bloncas gue
lroen loa eajones
de frutas, se en-
liende que lom gque
consigon modera belie la podrén wiar ye que 1 la ideal
para aste Lipo de frabajo.

Los dibujos de Guarrera son més que cloren v gl misme lama
= aue tendrd le magusto osl gue les conviens colcorlos sobre
las pierss o coricr.

El tuseluja hocerlo come indica ol dibule, los mentantas 4 poro
‘s tobina y 4 pora los oles serén pegedes en lox morcas
que sa habrén bhesche siguiende los Indicociones del dibujo, !
zan de oterrizaje lo mivme la hdlica e toilo y se coloce ton
un altiler que le sirve de ejs, los cofos de escops montonte
¥ @omos de los ryedes irdn pintodos de negro y hablando de
pintar ez mejer hocerle ontes de pegar low piszos, « ovién
se pintrd con ewmalte sintético da color amarillo ¥ lusge cuande
seque o le dibujorén los detelles, e entiends oue entes de
dor por terminoda cvalquier plete gque s tollora con un cor-
taplumas blen efilode habrd que derle wna mano de lijo fino,
los piezos 1o pegordn con camento o colo pléstica frio.

Una vex listo se colocardn los hiles que simulon los tenvores,
ol ple ounque aqui en el dibuio ier meostremos une heche cen
bola que = fécli de tallor, 3i no powsen sso maderc hdganlc
mds simple perc bien lijode y ¢ modele pusde ser mantenido
por un aclombre rigide que lo toms por lo ports media de lo
:nbllnn ¥ loa qus dessen pueden colocarle lo cobeclle de
Llipin o lo que le doremes so'or y dibujede lo gira porte
Antes de pintor los cories de moders les recomiinde dorle wnc

({avidn
de Lupin)

ENUN TCD DE MADERL

MARCAR CON LADIZ
LOS PARFILES
DEL FUSELAJE

FLLm=
CON COETE BLIIMAS
AETLADA ¥ LA EWNA,
e VERIFICANDDO
LAS FORMAS COMN
LAS PLANTILLAS

. Bonpy ﬂ‘m MARCAR LAS COSTILLAS
-, Rl S\ O ALAS, COLA Y TIMON
- AFINANDO EN EL N\ CON L4 PUNTA DE
\ Soroe D& FGA UNa BIROME
PUNTAS ¥ REGLA
‘bﬁ-‘“‘ - O ENTREMOS (BRESIONAR
g ( VER PERFIL ) SLAVEMBANTE
PUNDA DB ALA ~y
——
Hmﬂ-SHMn

ATAR v CEMBATAR EN LOS
PUNTOS GUE SB INOICAN

mang d-l lepaperos o masille a lo persxilina poro gue los
swuperficiss queden bien lisites
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PLATEADO, RECORTAR ATERRIZATJE

e Man?
ACERO ’
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PLANTILLAS

CANO DE ESCAPE _ (pos)
(VARILA CILINDRICA 3

PLANTILLA
PARA MOL~
DEAR EL
FUSELAJE
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LOS DOCE MESES DEL ANO LA

revista ﬂ@@Bm

proyectores, radios, telescopios.

camaras fotogréficas,
motorcitos, aviones, lanchas.
consejos prdcticos,

historietas comiquisimas.

Y ES ARGENTINA ...

Unica en su género.

ASTRONOMIA

SERA TU MEJOR COMPANIA
APARECE MENSUALMENTE

SUPLEMENTOS TECNICOS O SULTA

TRANSISTORIN TE INICIA PRECIOS
EN ELECTRONICA @ DE ESTos

SUPLES
PRACTICA
ELECTRONICA .

EN LA
MAS ELECTRONICA

PARA PRACTICAR @ E

* EL SUPLE DE
LA FOTOGRAFIA *

* AEROMODELISMOQ *

SUPLEMENTO REVISTA LUPIN — DIAGONAL NORTE 825, 30 CAP. FED.

REGISTRO DE LA PROPIEDAD INTELECTUAL No 105.947

PROHIBIDA LA REPRODUCCION




